Pour gagner des piéces Etoile, vous devrez vous
approcher de la bonne réponse... sans lo dépasser.
Ala fin des huit manches, le joueur qui a le plus de
pieces Etoile a gagné!

Astro-Meeples /
Jetons personnages

Siege du Capitaine

10+| 2-8
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Bienvenue dans Vers l'infini, mais pas au-del3,

le jeu de questions-réponses livré avec un
vaisseau spatial.
Attachez vos ceintures - décollage immédiat !

N
MISE EN PLACE
Tout d’abord, il est temps de construire votre
vaisseau spatial. Vous n’avez probablement jamais
fait cela auparavant, mais ce n'est pas grave -
consultez le dos des régles pour obtenir un guide
étape par étape. Ensuite, insérez le jeu de cartes

Question dans le distributeur. Puis, disposez le jeu
comme suit:

Plateau de jeu

Cartes Question /
Distributeur



Lesjoueurs commencent par choisir un Astro-Meeple.
La couleur n'est pas importante, mais nous pensons que
Rose est le plusbeau.

Placez votre Astro-Meeple dansa Section Equipage du
vaisseau, puis prenez e jeton personnage de la couleur
correspondante et placez-le devant vous.

DEROULEMENT D’UN TOUR

Choisissez le joueur le plus raisonnable pour lire la
premiére question (sans la retirer du distributeur).

Il est donc le 1er joueur et peut donner une réponse
en premier. Il commence alors en annongant une
proposition 3 voix haute. Par exemple :

Quel est le record
du nombre de

hot-dogs mangés
en10 minutes ?

Parce que sa réponse est le nombre le plus élevé jusque I3,
il devient le Capitaine et place son Astro-Meeple dansle
siege du Capitaine 3 'avant du vaisseau.

IMPORTANT: ce n'est pas grave si votre

premiére estimation est un pew basse. Vous devez
juste vous assurer de ne pas aller trop haut !

Le jeu se déroule dansle sens des aiguilles d’'une montre.

Le joueur suivant a 3 options:
1. Annoncer 3 voix haute un nombre plus dlevé

Si c'estla cas, il devient alors le nouveau Capitaine.

L’ ancien Capitaine est déplace dans la saction Equipage
du vaisseau.

2, Quitter le vaisseau

S'il pense que la réponse du Capitaine est trop élevée, il
peut déplacer son Astro-Meeple hors du vaisseau vers

une planéte proche. Il ne pourra pasle rejoindre avant
la prochaine carte Question.

3. Rester 3 bord
S'il pense que la réponse du Capitaine est proche {mais
ne veut pas prendre le risque de faire une proposition

plus élevée), il peut simplement rester dans le vaisseau
et rejoindre la Section Equipage.

RAPPEL : vous ne pouvez jamais annoncer une

proposition plus basse que celle du Capitaine !

Le jeu se poursuit dans le sens des aiguilles d'une montre,
lesjoueurs annoncant des nombres de plus en plus élevés,
alamaniére des enchéres.

La manche ne sa termine que lorsquun joueur commence
son tour dans le siege du Capitaine. Si cela se produit,

cela signifie que tous les autres ont: décidé de rester dans

I"Equipage ou de quitter le vaisseau.

EXEMPLE DE TOUR

Carte Question: quel est le record du nombre de hot-dogs
mangés en 10 minutes?

“Je pense que c'est 12 hot-dogs !”
Vertdevient le Capitaine.

“Ah oui ? Et bien moi je dirais 35!
Rouge devient le nouveau Capitaine.
Vertse déplace dans la section Equipage.

“35 c’estrien! Jedis quec'est 60!
Bleuest le nouveau Capitaine. Rouge se déplace
danslasection Equipage.

“C’est trop... Je quitte le vaisseau!"”
Rose descend du vaisseau et quitte cette
manche.

“Trés bien, alors je monte jusque 80."
Vertestle nouveau Capitaine. Bleu passe dans
la section Equipage.

“80 ¢a me parait bien! Jereste!”

Rouge reste dans |a section Equipage.

“C’est beaucoup trop ! Abandonnez la mission!”
Bleu sort de la section Equipage et quitte le
vaisseau.
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Vert démarre son tour en tant que Capitaine, ce qui signifie
que c’est la fin du tour. Il est temps de révéler la bonne
réponse en retirant la carte Question du distributeur.

La bonne réponse €était 76 - ce qui
signifie que le Capitaine (Vert) a fait
une proposition trop élevée. Il perd
une pigce Etcile et les membres de
I"Equipage ne gagnent rien. Tous ceux
qui ont quitté le vaisseau recoivent
deux piéces Etoile chacun.

Quel est le record
dunombre de
hot-dogs mangés
en 10 minutes ?

7% Plus d'infos sur le décompte des

points sur fa page suivante!



QUESTIONS BONUS

Certaines questions fonctionnent un peu
différemment des autres {mais valent toujours le
méme nombre de points). Soyez attentifs dces
icones:
Devinez la date: aulieu de partir dun
chiffre bas, commencez avec une date
" gloignée puis rapprochez-vous.
Question des joueurs: 3 ce tour, |a
réponse dépend desjoueurs présents.
Avant de commencer afaire des
propositions, tous les joueur s doivent
secrétement écrire la réponse les

concernant. Pas de triche!
DECOMPTE DES POINTS

VISER LA LUNE ! (mEmE pas PEUR)

Si vous vous sentez trés confiant
3 votre tour, vous pouvez crier
“¥iserla lune!” et proposer la
réponse exacte 3 la question.
Dansce cas, vous devenez le
nouveau Capitaine etlesautres
joueursne sont pas autorisés a
proposer un chiffre plus éleve.

Je pense que c’'est
exactement

Aulieu de cela, ils doivent chacun décider s'ils veulent
rester dans|’Equipage ou quitter le vaisseau. Ensuite,
labonne réponse est révélée.

@ “YISER LA LUNE" REUSSI: la proposition du

Capitaine était absolument exacte.
4 LeCapitaine obtient 8 piéces Etoile.

() MISSION ACCOMPLIE: la proposition du Capitaine 4 Tous lesmembres de Equipage cbtiennent 3

était soit exacte, soit en dessous de la bonne
réponse.
-4 Le Capitaine obtient 4 piéces Etoile.
<4 Lesmembresde PEquipage dbtiennent
2 pieces Etoile.

-4~ Ceux qui ont quitté le vaisseau ne gagnent rien.
@ ECHEC DE LA MISSION : le Capitaine est allé trop

loin et a dépasse la bonne réponse.
<4 Le Capitaine perd 1 piéce Etoile.
-4 Lesmembres de 'Equipage ne gagnent rien.

-4 Ceux qui ont quitté le vaisseau obtiennent 2
piéces Etaile.

MISSIONS SOLO

Sile Capitaine est le seul joueur restant dans le
vaisseau (et que tousles autres'ont quitté), on
appelle cela une Mission Solo.

@ MISSION ACCOMPLIE (SOLO): |a proposition du
Capitaine était soit exacte, soit en dessous de la
bonne réponse.

4 Le Capitaine obtient & pieces Etoile.
-4 Tous les autres, ayant abandonné le vaisseau,
ne gagnent rien.

@) ECHEC DE LA MISSION {SOLO): le Capitaine est
allé trop loin et a dépassé la bonne réponse.

-4 Le Capitaine perd 1 piéce Etoile.
-+ Quiconque a quitté le vaisseau recoit 2 pieces
Etoile.

piéces Etoile.
-4 Ceux qui ont quitté le vaisseau ne gagnent rien.

(%) ECHEC DU “VISER LA LUNE" : |a proposition du

Capitaine était soit trop élevée, soit trop basse.
4 LeCapitaine perd 2 piéces Etaile.
-4 Les membres de I'Equipage ne gagnent rien.

-4 Quiconque 3 quitté le vaisseau recoit 1 pigce
Etaile.

IMPORTANT: On ne peut crier “Viser la lune!”

que si l'on posséde au moins 2 piéces Etoile.

FIN DE PARTIE - VICTOIRE

Apres 8 cartes Question, la partie prend fin.
Lejoueur qui ale plus de pieces Etoile gagne!

ATTENTION!

+ Sivous ne possédez pas de pieces Etoile etque vous obtenez
un score trop élevé en tant que Capitaine, retournez votre
Jjeton personnage sur la face -1. Votre score est maintenant
inférieur 3 zéro {mais Cest le plus basquevouspourrez
atteindre).

Sivous criez “Viser la lune ! votre proposition doit &tre
supdrievre 3 celle du joveur précédent !

+ Quand on quitte le vaisseau, la planete o Fon atterritna
aucune importance.



Voici une explication étape par étape pour la construction de votre vaisseau pour Astro-Meeples.
Pas d'inquiétude, c’est plus simple que ¢a en al’air!

[C
2

-
Prendre |3 pigce 4 et plier le sigge du Glisser la piéca B dans e nouvel La pigca Cse glisse sur le sigge du
Capitaine pour le relever, espace devart e sigge du Capitaine. Capitaine en s'emboitant dans |3 piéce B.

Replier les 4 cites de s pidca Bvers Retoumer la piéca 4 et faire olisser Retourner a nouveau la pidca A et
l'intérieur, puis insérer les pidcas E la piéca & dans |2 piéca B. placerla pidce D i+E+F) dz |'étape 4
et Fdans |a piéce D. dans 'emplacement central en

I"insérant dans |a piéea G iui se
trowve maintenart sous lewaisseau

i 1
Secondpli 4“”\5
Marquer le pli sur la longuenr des pléces M et 1 et e Félicitations | Vous pouvez désormais ajouter |3 ligne
remettre aplat. Puisles insérer a l'arriére de la partie & ‘Ingénieur Super-Fort en Aérospatial” survotre CVI
comme indiqué et replier les parties avant, d'abord 4
ensuite £, en les emboitant 'une dans lautre
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