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DANS L’EXTREME NORD, DES DESERTS GLACES D'INTERMI-
NABLES TERRES GELEES ET DE TOUNDRA S’ETENDENT SUR
DES KILOMETRES ET DES KILOMETRES. AVEC LES CHANGE-
MENTS SOUDAINS DU FLUX TEMPOREL, LES YETIS MIGRENT,
ET NOS PATROUILLEURS SONT REVENUS DE L'AUTRE COTE
DES LIGNES ENNEMIES AVEC DE HISTOIRES DE BETES GEANTES
A FOURRURE BLANCHE ET DES LOUPS D’HIVER QUI LES AC—

COMPAGNENT, SEMANT LA DESTRUCTION SUR LEUR PASSAGE.
PLUSIEURS SONT RECEMMENT APPARUS PAR LES PORTAILS
QUE LES ABOMINABLES MAGES DU TEMPS INVOQUENT SANS
CESSE. BIEN QUE JT, LE ROI DES YETIS, N'AIT PAS EN-
CORE FAIT CONNAITRE SA PRESENCE, JE VOUS CONJURE
DE TOUJOURS RESTER SUR VOS GARDES ! UNE NOUVELLE
ERE GLACIAIRE EST PROBABLEMENT ARRIVEE, ET VOUS ETES
PEUT-BTRE LE SEUL OBSTACLE QUI SE DRESSE ENTRE LE
RoYaUME ET UN AVENIR GLACE !
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CETTE EXTENSION INCLUT UN NOUVEAU HEROS. SIR
GERALD LIGHTSEEKER EST L'UN DES PRINCIPAUX CHEFS
DE L'ARMEE DU ROYAUME, ET C'EST UN CHEVALIER DE
PREMIER ORDRE. SES CAPACITES SONT SURTOUT UTILES
POUR RALLIER DES TROUPES ET S'UNIR AVEC DES
SOLDATS ET D’AUTRES HEROS. ON PENSAIT SIR GERALD
PERDU LORS D’UNE EXPEDITION DANS LES ROYAUMES DU
NORD, SON RETOUR AU ROYAUME EST DONC A LA FOIS
OPPORTUN ET BIENVENU [

VOUS POUVEZ UTILISER SIR GERALD DANS TOUS LES
SCENARIOS DE CETTE EXTENSION CA L’EXCEPTION DU
PREMIER QUI YOUS INDIGUE QUE VOUS NE POUVEZ PAS
LE FAIRE)D, DANS LES AUTRES EXTENSIONS ET DANS LE
JEU DE BASE, COMME VYOUS LE FERIEZ AVEC TOUT AUTRE

"ATTAQUEDEBAS‘E[\* ATTAGUE DE BASE

L

SIR GERALD PEUT AUGMENTER LA
FORCE DES HEROS ET DES SOLDATS QUI
COMBATTENT A SEs COTES. LORsaU’IL

UTILISE SON ATTAQUE DE BASE, SIR
GERALD PLACE UNE TUILE DEGATS 1x1 TOUCHANT LA BASE DE
CHAGUE HEROS ET SOLDAT QUI SE TIENT ACTUELLEMENT SUR
LA MEME HORDE QUE LUI. CETTE ATTAQUE PLACE DES TUILES /&
DEGATS DE TYPE PHYSIGUE. '




SIR GERALD ATTAGUE AVEC SON BOUCLIER,

o EN LE CHARGEANT DE TOUTES LES
o ol BLESSURES GU'ILS A SUBIES ! PLACEZ UNE
TUILE DEGATS 2x1 AVEC MANIPULATION LIBRE
SUR LE PLATEAU HORDE SUR LEQUEL SIR GERALD SE TROUVE
ACTUELLEMENT. PUIS, PLACEZ UNE TUILE DEGATS 2x1 AvEC
MANIPULATION LIBRE SUPPLEMENTAIRE POUR CHAGUE CCEUR GUE
SIR GERALD A EN MOINS GUE SON MAXIMUM DE POINTS DE
ViE. CETTE CAPACITE INFLIGE DES DEGATS DE TYPE PHYSIQLE.

COURAGE

SIR GERALD COMMANDE AUX SOLDATS DU

ROl DE PROTEGER LES HEROS ! PLAcEZ

DEUX SOLDATS SUR DES HORDES A PORTEE.

JUSQU’A LA FIN DU TOUR, TOUS LES HEROS
QUI SONT SUR DES PLATEAUX HORDE OU SE TROUVE AU MOINS
UN SoLoAT ONT PROTECTION. CETTE ATTAGUE INFLIGE DES
DEGATS DE TYPE PHYSIGUE.

PREPAREZ-VOUS A LA GLOIRE !
GLOIRE ! &
ey - SIR GERALD ATTAGUE AVEC SON EPEE,

"“‘,ﬂ FRAPPANT DE TOUTE SA FORCE ! PLACEZ
UNE TUILE DEGATS 2x1 AVEC MANIPULATION

LIBRE, UN SOLDAT ET UNE TUILE DEGATS 1x1
SUR LA HORDE SUR LAGUELLE SIR GERALD SE TIENT. CETTE

ATTAGLEE INFLIGE DES DEGATS DE TYPE BRUT.
— APPEL AUX ARMES

éamezmmukpsvmnsmuwsc N "

TN O SIR GERALD INSPIRE LES BATISSEURS DU

MEME TYPE ET D'l NIVEAU SUPERIEUR. SI o

VOUS AvEZ OBTENU UNE TOUR DE NIVEAU ROYAUME A TRAVAILLER DEUX FOIS PLUS T
ACE A CAPACITE,

2 ones T Lorsque vous uTILISEZ CETTE CaraCiTE,

FAITES EVOLUER N'IMPORTE QUELLE TOUR DE

VOTRE MAIN EN UNE TOUR DU MEME TYPE ET D'UN NIVEAU
SUPERIEUR. VOUS POUVEZ JOUER CETTE TOUR AMELIOREE
IMMEDIATEMENT, EN SUIVANT LES REGLES DE PLACEMENT
HABITUELLES DES TOURS. SI vOUS AvEZ OBTENU UNE TOUR DE
NIVEAU 2 GRACE A CETTE CAPACITE, SIR GERALD EFFECTUE

EGALEMENT UNE ATTAGUE DE BASE.

MECANISMES SPECIAUX

* CETTE EXTENSION COMPREND UN NOUVEAU MECANISME : LES
ﬁ‘,‘ﬁ JETONS GLACE. LES JETONS GLACE SONT GENERALEMENT
*QQQ:. PLACES SUR LES SITES DE CONSTRUCTION ET LES TOURS.
a 9, CERTAINS SCENARIOS COMPTENT DES JETONS GLACE EN JEU
DES LE DEBUT. ILS PEUVENT EGALEMENT ETRE PLACES PAR LES
ACTIONS DES BOSS ET PAR LEURS EFFETS DE REPRESAILLES.
UN SITE DE CONSTRUCTION OU UNE TOUR COMPORTANT UN JETON GLACE EST
CONSIDERE COMME ETANT << GELE >>. IL NE DEVRAIT JAMAIS Y AYOIR PLUS
D'UN JETON GLACE SUR UN SITE DE CONSTRUCTION OU UNE TOUR.

LES JOUEURS NE PEUVENT PAS PLACER DE TOURS SUR LES SITES DE
CONSTRUCTION GELES.

LEs TOurs GELEES NE SONT PAS RECUPEREES AU COURS DE LA PHASE S.

LORSQU'UN HEROS ENTRE OU COMMENCE SON TOUR SUR UN EMPLACEMENT
COMPORTANT UN JETON GLACE, RETIREZ UN JETON GLACE DE CET EMPLACEMENT
ET REMETTEZ-LE DANS LA RESERVE. SI CELA DEGELE UNE TOUR,

j CETTE TOUR N’EFFECTUE PAS D'ATTAQUE. LES TOURS DEGELEES SONT
\ )| RECUPEREES NORMALEMENT AU COURS DE LA PHASE 5.
_—



REGLES S’APPLIQUANT AUX BOSS

LES PORTAILS NE SONT PAS UTILISES DANS CETTE EXTENSION. AU LIEU DE
CELA, LES SCENARIOS 2, 3, ET Y4 UTILISENT UNE FIGURINE BOSS ET LES
REGLES S’APPLIQUANT AU BOSS. CES REGLES SONT RESUMEES ICI A TITRE
DE REFERENCE. CHAQUE SCENARIO DECRIT COMMENT CES REGLES SONT
MODIFIEES. LE PREMIER SCENARIO EST LA QUETE DE SIR GERALD, ET SES
REGLES SPECIALES ET CONDITIONS DE VICTOIRE SONT DECRITES A LA PAGE 8.

FIGURINES BOSS

® Les HEROS NE PEUVENT PAS ALLER SUR LE MEME EMPLACEMENT QU’UNE
FIGURINE BOSS.

® S| UNE FIGURINE BOSS ARRIVE A UN EMPLACEMENT OU SE TROUVE UN
HEROS, CE HEROS EST OBLIGE DE BATTRE EN RETRAITE CiL DOIT SE
DEPLACER VERS UN EMPLACEMENT ADJACENT INOCCUPE, OU RETOURNER
SUR SON PLATEAU HEROS), ET IL SUBIT 1 DEGAT.

® LORSQU’UNE FIGURINE BOSS SE DEPLACE, SI L’EMPLACEMENT SUR LEQUEL
ELLE DEVRAIT ARRIVER CONTIENT DEJA UNE HORDE, ALORS ELLE SAUTE
PAR-DESSUS CET EMPLACEMENT.

® LORSQU'UNE HORDE ARRIVE SUR L’EMPLACEMENT D'UNE FIGURINE BOSS,
ELLE SAUTE PAR-DESSUS LA FIGURINE BOSS.

LE DEPLACEMENT D’UNE FIGURINE BOSS NE PEUT PAS ETRE ARRETE PAR LES
SoLpATS. LORSQU’UNE FIGURINE BOSS SE DEPLACE, S'IL Y A DES SOLDATS
SUR SA CARTE VIE, REMETTEZ D'ABORD CES SOLDATS DANS LA RESERVE,
PUIS DEPLACEZ LE BoOSs.

COMBATTRE LES BOSS
LEs BOSS SONT DIFFICILES A VAINCRE.

® N/ LEs HEROS, NI LES SORTS NE PEUVENT AFFECTER LES BOSS. LES
HEROS NE PEUVENT PAS SE TROUVER SUR LA CARTE VIE DES BOSS, ET
DANS LE CAS OU UNE CAPACITE OU UNE ATTAGUE DE HEROS DEVRAIT
PLACER DES TUILES DEGATS SUR UN BOSS, CES TUILES NE SONT PAS
PLACEES. DE MEME POUR LES SORTS.

® LORSQU’UNE TOUR ATTAGUE UN BOSS, LES TUILES DEGATS SONT PLACEES
SUR LA CARTE DU DESSUS DU DECK VIE bu B0SS. POUR INFLIGER DES
DEGATS au BOSS, L'ILLUSTRATION DU BOSS SUR LA CARTE VIE DOIT
BTRE ENTIEREMENT RECOUVERTE.

® TouTes LES ATTAGUES DE TOURS CIBLANT UN BOSS SONT CONSIDEREES
COMME ETANT DOTEES DE @

INFLIGER DES DEGATS AUX BOSS

AU COURS DE LA PHase 3 : DETRUIRE LES PLATEAUX HORDE, VERIFIEZ LA
PREMIERE CARTE DU DECK VIE DU BOSS. SI L'ILLUSTRATION REPRESENTANT
LE BOSS EST ENTIEREMENT RECOUVERTE, ALORS LE BOSS SuBIT DES
DEGATS. RETIREZ LA CARTE DU DESSUS DU DECK VIE ET RETOURNEZ-LA.
AU DOS, SE TROUVE LA DESCRIPTION DES EFFETS DE REPRESAILLES DU
Boss. CES EFFETS DOIVENT ETRE RESOLUS COMME S’IL S’AGISSAIT D'UNE
CARTE ACTION. UNE FOIS QUE VOUS AVEZ EFFECTUE TOUS LES EFFETS DE
REPRESAILLES, REMETTEZ LA CARTE VIE DANS LA BOITE DE JEU.

ACTIVATION DES BOSS

LES FIGURINES DE BOSS SONT ACTIVEES AU COURS DE LA PHASE 4
: AVANCER LES PLATEAUX HORDE, COMME S'IL S'AGISSAIT D'UNE CARTE
HORDE. LORSQUE C’EST LE MOMENT D’ACTIVER UNE FIGURINE BOSS, SUIVEZ
LES ETAPES DECRITES SUR LA CARTE DE REFERENCE DE CE Boss. POUR
EFFECTUER UNE ACTION, PIOCHEZ LA PREMIERE CARTE DU DECK
ACTION DU BOSS ET EFFECTUEZ LES EFFETS DES ICONES ET DU
TEXTE AFFICHES SUR LA CARTE.




PLACEz DES JETONS GLACE ADJACENTS AU Boss,
COMME INDIGUE SUR LE SCHEMA.

Tous LES HEROS ADJACENTS AU BOSS PERDENT
1 CceURr.

LE BOSS SE DEPLACE D'UN EMPLACEMENT.

DETRUuISEZ LA TOUR DE PLUS HAUT NIVEAU
ADJACENTE AU Boss.

"0
| SC ENARIOS'}

IL EST RECOMMANDE DE JOUER CES SCENARIOS DANS L’ORDRE INDIQUE Ci-
DESSOUS. ILS SONT PREVUS POUR ETRE JOUES A TOUT MOMENT APRES
AVOIR TERMINE LE SCENARIO 7 DU JEU DE BASE.

)POUR LE ROI £ |

SIR GERALD A REGU LE MESSAGE DISANT QU'UN AANT-POSTE DU
NORD A ETE ENVAHI PAR LES LOUPS D’HIVER ET LES YETis F Ces
ABOMINABLES HOMMES DES NEIGES ONT PIEGE LES TROUPES DE SIR
GERALD, ENVELOPFANT LEURS TOURS DE GLACE. EN APPRENANT LA
NOUVELLE, SIR GERALD SE PRECIPITE VERS LE NORD SANS TEMIR COMPTE
DES CONSEILS DE TOUS LES AUTRES HEROS. DANS SA PRECIPITATION

POUR AIDER SES HOMMES, IL N’A FAS LES IDEES CLAIRES I ALLEZ AVEC
LUl ET ASSUREZ-VOUS QLI'AUCUN HOMME, FEMME OU ENFANT N’EST
LAISSE POUR COMPTE ¥ LE ROYAUME NE TIENDRA FAS LONGTEMPS S'IL
NY A PS5 DE PERSONNES COMME SIR GERALD LIGHTSEEKER POUR
RESTER FERME CONTRE LES FORCES DU maL ¥

HEROS
LES HEROS PEUVENT CHOISIR LEURS CAPACITES SPECIALES PARMI CELLES

avec L'ICONE suvante au oos : € 7/ §€). vous nNe pouvez pas
UTILISER SIR GERALD.

SORTS

LORSQUE L’EQUIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX

DOTES D'UNE A DEUX ICONES Puissance © 7 © ©.



. roues |

EFFECTUEZ LA MISE EN PLACE AVEC LES TOURS DE NIVEAU 1, 2, 3, 4A
ET 48.

| HORDES
VWGLE O VeGLE 1 VWGLE 3 VWGLE 4 \eGlE J.T. Vices
3X VERTES Yx VERTES 2X VERTES 2X VERTES 2X VIDES
2X JAINES 2X JANES 2X JANES
Ix ROUGE 11X ROUGE 2x ROUGE 2X ROUGE

VOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DES JETONS GLACE, DE LA FIGURINE DE SIR
GERALD ET DE LA CARTE DE REFERENCE QUETE DE SIR GERALD.
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. PILES APPARITION

A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES PILES
APPARITION COMME INDIGUE CI-DESSOUS :

5 h = Eﬂ %
oy Lo Lo —
) Eli =5 E 5
v LA N
5 a- |
v = = S
&% ki = ==
%)
o = opy
JT RS E %)
nv Lo .‘ s | el
" T N
E [ ¢ m
I e
/, y N y S
g 3 (s5)



MECANISMES SPECIAUX
SIR GERALD CHERCHE A SAUVER SES SoLDATS GELES. VOTRE

. ,Ti\‘cnsssroeumomewoéeaeemruwcwmmomsm
ERS

L GLACE ET EN REPOUSSANT LES HORDES GUI AVANCENT.
4

7— CE SCENARIO POSSEDE SA PROPRE SEQUENCE DE JEU, GUI
\w EST INDIQUEE SUR LA CARTE DE REFERENCE QUETE DE SIR

GERALD. SIR GERALD SE DEPLACE APRES LA DESTRUCTION
DES HORDES ET AVANT LEUR DEPLACEMENT, ENTRE LES
PHASES 3 ET 4. LORSQU’IL SE DEPLACE, L’EQUIPE PEUT LE DEPLACER JUSQU’A
TROIS EMPLACEMENTS EN SUIVANT LES REGLES SUIVANTES :

IL. NE PEUT PAS ARRIVER SUR UN EMPLACEMENT QUI EST GELE, QUI CONTIENT
UNE TOUR OU UN PLATEAU HORDE.

SIR GERALD NE PEUT PAS RETIRER DE JETONS GLACE DES SITES DE
CONSTRUCTION OU DES TOURS.

IL PEUT SE DEPLACER ET S'ARRETER SUR UN SITE DE CONSTRUCTION VIDE,
ET IL PEUT SE DEPLACER ET S'ARRETER SUR DES EMPLACEMENTS AVEC DES
HErOS.

APRES AVOIR DEPLACE SIR GERALD, VERIFIEZ S| SIR GERALD SE TROUVE DANS
UN ESPACE ADJACENT A UN JETON DE POINT D’'APPARITION GELE. SI CEST
LE CAS, RETIREZ LE JETON GLACE DU JETON APPARITION. L’EQUIPE GAGNE LA
TOUR QUI ETAIT PLACEE SOUS LE JETON ! CEPENDANT, LORSGUE LES HORDES
APPARAISSENT, LA PILE CORRESPONDANTE FERA MAINTENANT APPARALTRE
2 HORDES LORS DE CHAGUE MANCHE.

SEUL SIR GERALD PEUT RETIRER LA GLACE DES JETONS D’APPARITION, LES
AUTRES HEROS NE PEUVENT PAS LIBERER LES SOLDATS PIEGES.

LORSQUE LES PLATEAUX HORDE AVANCENT, Si UN PLATEAU EST CENSE ARRIVER
SUR L’EMPLACEMENT DE SIR GERALD, IL SAUTE PAR—DESSUS AU LIEU DE S’Y
ARRETER, COMME S| SIR GERALD ETAIT UNE HOROE.

VICTOIRE

VOUS GAGNEZ SI, A LA FIN D'UNE MANCHE, TOUS LES POINTS D’APPARITIONS
ONT ETE LIBERES DES JETONS GLACE.

él MISE EN pLAcz‘?
&_DE LA cnnrz )

TUILE OE
CARTE UTILISEE
UNIQUEMENT

DANS LES
CONFIGURATIONS
Al 3, 0u4
JOUEURS.
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PLACEZ DES JETONS GLACE SUR LES SITES DE CONSTRUCTION COMME
INDIQUE SUR LE SCHEMA. CES SITES DE CONSTRUCTION SONT GELES.

(2’) PLACEZ UN JETON GLACE SUR LES POINTS D'APPARITION INDIGUES
AVEC DES JETONS GLACE SUR LE SCHEMA DE MISE EN PLACE. CES
POINTS D’APPARITION SONT GELES. SOUS CHACUN D'EUX, PLACEZ
UNE TOUR FANTASSINS NIVEAU 2.

LORSQUE LES HORDES APPARAISSENT, VOUS FAITES APPARAITRE
1 HORDE DE CHAGUE PILE POUR CHAGUE JETON APPARITION
CORRESPONDANT QUI N’EST Pas GELE. AU FUR ET A MESURE QUE
SIR GERALD DEGELE LES JETONS APPARITION ET SAUVE LES TOURS
MILICE, DAVANTAGES DE HORDES APPARAITRONT A CET ENDROIT.

(4 LA FIGURINE DE SIR GERALD COMMENCE LE JEU A COTE DE LA
~— SORTIE, COMME INDIQUE SUR LE SCHEMA DE MISE EN PLACE.

(5') PLACEZ LA CARTE DE REFERENCE QUETE DE SIR GERALD A COTE
DE LA SORTIE. ELLE RESUME LA SEQUENCE DE JEU UTILISEE POUR
CE SCENARIO.

1 JOUEUR :
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S
QUELQUES ARPENTS DE GLACE |

UN HURLEMENT SAUVAGE DECHIRE L'AIR ET L'EFFROI REMPLIT LE CCEUR DE
TOUS LES SOLDATS TAPIS CONTRE LES MURS DE LA TOUR. << TENEZ BON
>> ABOIE SIR GERALD A SES TROUPES. << CE N'EST QUI'UNE BETE, A5

DIEU — ET NOUS AYONS TUE BEAICOUP DE BETES I >> UN TUMWLTE

D’ACCLAMATIONS ECLATE PARMI LES HOMMES ET LES FEMMES QLI ONT
FPRIS LES ARMES POUR DEFENDRE LEUR ROAUME. LES PAROLES DE SIR
GERALD LEUR DONNENT DE LA FORCE POUR LE MOMENT, MAIS LES MOTS
LEUR DONNERONT-ILS DU COURAGE FACE A LA FUREUR HIVERNALE DU
TITANESQUE JT 2 LES MOTS LES AIDERONT-ILS A BRAVER LE FROID ?

HEROS
LES HEROS PEUVENT CHOISIR LEURS CAPACITES SPECIALES PARMI CELLES

avec L'IcONE suvanTe au oos : 6§ 7 §8). A parmir 0E cE scEnario,
VOUS POUVEZ UTILISER SIR GERALD EN TANT QUE HEROS.

SORTS

LORSQUE L’EQUIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX DOTES
D'UNE A DEUX ICONES Puissance © /7 © ©.

TOURS

UTiLIsEz LES TOURS DE NIVEAU 1, 2, 3, 4A ET 48.

HORDES

VeGLE O VAGLE 1 VOGLE 4 VoGLE J.T.
Sx VERTES 2X VERTES 2X VERTES 2X VERTES
3x JANES 4x JANES 2X JANES 2X JANES

2X ROUGES 2x ROUGES 2x ROUGES

VoUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DES JETONS GLACE, DE LA FIGURINE BOSS
DE JT, DE SES CARTES VIE ET DE SON DECK ACTION, AINSI QGUE DE LA

8rn 814

CARTE DE REFERENCE Boss De JT.




PILES APPARITION

A LADE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES PILES
APPARITION COMME INDIQUE CI-DESSOUS :
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MECANISMES SPECIAUX

REGLES S’APPLIQUANT AUX BOSS
JT SUIT TOUTES LES REGLES S’APPLIGUANT NORMALEMENT AUx BOSS.

DECK VIE DE JT

JT DISPOSE DE 4 CARTES VIE INCLUSES DANS CETTE EXTENSION. CES CARTES
SONT DOTEES D'UNE IMAGE QUADRILLEE DE JT SUR LE DEVANT, ET DE
TEXTE ET D'ICONES AU DOS. SUR LE DEVANT, IL Y A UN NUMERO DANS
LE COIN INFERIEUR GAUCHE. POUR PREPARER LE DECK VIE, TOURNEZ LES
CARTES POUR GUE L'IMAGE DE JT SOIT FACE VISIBLE, PUIS EMPILEZ-LES
DANS L’ORDRE AFIN GUE LA CARTE NUMEROCTEE << ] >> SOIT SUR LE DESSUS,
<< 2 >> EN DESSOUS, << 3 >> ENCORE EN DESSOUS, ET << 4 >> TOUT EN B4S.

DECK ACTION DE JT

JT DISPOSE DE 5 CARTES ACTION. MELANGEZ-LES ET PLACEZ-LES FACE CA—
CHEE A COTE pu DECK VIE DE JT POUR FORMER LE DECK ACTION DE JT.

VICTOIRE

VoUS GAGNEZ LORSQUE vous BATTEZ JT. LORSQUE LA DERNIERE CARTE DE SA
PILE VIE EST DETRUITE, VOUS GAGNEZ A LA FIN DE CETTE MANCHE.

JETONS GLACE DE DEPART

PLacEz LES JETONS GLACE DE DEPART SUR LES SITES DE CONSTRUCTION
COMME INDIQUE DANS LA MISE EN PLACE DE LA CARTE. CES SITES DE
CONSTRUCTION COMMENCENT LE JEU EN ETANT GELES.
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\ BLACKBURN SUR amczj

LE SEIGNEUR DU CHATEAU BLACKBURN EST REVEMU, SA HACHE
A LA MAIN, LORS DE CETTE SOUIDAINE VAGUE DE FROID. SA SILHOUETTE
LOURDEMENT ARMEE DOMINE LE CHAMP DE BATAILLE TANDIS GUIIL
SEMBLE GLISSER VERS LES DEFENSEURS, SON ARME BRUTALE CREPITANT
D’ENERGIE SURNATURELLE. VOUS REGARDEZ LES YEUX ECARQUILLES

TANDIS QUE BLACKBURN BONDIT ET TOURNE SUR LUI MEME, SA HACHE
FORMANT UN ARC GRACIEUX DANS L°AIR, ET GELANT TOUTES LES
TOURS QUI'ELLE TOUCHE. BLACKBURN EST DE RETOUR, ET I GLISSE
SUR LA GLACE Y

HEROS
LES HEROS PEUVENT CHOISIR LEURS CAPACITES SPECIALES PARMI CELLES
AvEC L'ICONE suvanTe au oos : 6§ 7 §F).

SORTS

LORSQUE L’EQUIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX DOTES
D'UNE A Deux ICONes Puissance @ /7 © ©.

TOURS

UTiLisez LEs TOURS DE NIVEAU 1, 2, 3, 4A ET 48.

HORDES

VaGLE O VGLE 1 VWGLE 5 VeGLE J.T. Vices
1X VERTE 2X VERTE 2X VERTE Ix vicE
2X JANES ~ 2X JANES Ix JANES Ix JANES

X ROUGE 2X ROUGE ~ 2X ROUGE

VoOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DES JETONS GLACE, DU DECK FANTOME Cou
JEU DE BASE), DE LA FIGURINE DE LORD BLACKBURN (DU JEU DE BASE) ET
DES CARTES VIE LORD BLACKBURN GLACE INCLUSES DANS CETTE EXTENSION.
Vous N’AvEz PAS BESOIN DU DECK ACTION DE LORD BLACKBURN.

A13

oLy




PILES APPARITION

A LADE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES PILES
APPARITION COMME INDIQUE CI-DESSOUS :
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MECANISMES SPECIAUX

REGLES S'APPLIGUANT AUX BOSS

LORD BLACKBURN SUIT LES REGLES S’APPLIGUANT NORMALEMENT AUX
BOSS A UNE EXCEPTION PRES : IL N'UTILISE PAS DE DECK ACTION. QUAND
IL S’ACTIVE, IL NE PIOCHE DONC PAS DE CARTE ACTION, IL SE DEPLACE
SEULEMENT.

DECK VIE DE LORD BLACKBURN GLACE

BLACKBURN A 4 CARTES VIE INCLUSES DANS CETTE EXTENSION — N’UTILISEZ
AUCUNE DE SES CARTES DU JEU DE BASE. CES CARTES SONT DOTEES
D’UNE IMAGE QUADRILLEE DE LORD BLACKBURN SUR LE DEVANT, ET DE
TEXTE ET D'ICONES AU DOS. SUR LE DEVANT, IL ¥ A UN NUMERO DANS
LE COIN INFERIEUR GAUCHE. POUR PREPARER LE DECK VIE, TOURNEZ LES
CARTES POUR QUE L’'IMAGE DE LORD BLACKBURN SOIT FACE VISIBLE, PUIS
EMPILEZ-LES DANS L’ORDRE AFIN QUE LA CARTE NUMEROTEE << 1 >> SOIT
SUR LE DESSUS, << 2 >> EN DESSOUS, << 3 >> ENCORE EN DESSOUS, ET
<< 4 >> TOUT EN B8AS.

VICTOIRE

IL N'Y A Pas DE PORTAILS DANS CE SCENARIO. AU LIEU DE CELA, VOUS
GAGNEZ LORSQUE VvoUS BATTEZ LORD BLACKBURN. LORSQUE LA DERNIERE
CARTE DE SA PILE VIE EST DETRUITE, VOUS GAGNEZ A LA FIN DE CETTE
MANCHE.




if-" MISE EN PLACE |
&_ DE LACARTE __

® PLACEZ LA FIGURINE DE BLACKBURN SUR LE CHEMIN COMME INDIGUE.

® PLaCEz DES JETONS GLACE SUR LES SITES DE CONSTRUCTION COMME
INDIQUE SUR LE SCHEMA.
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) L'ENNEMI DANS LA GLACE |

UN VENT GLACIAL CINGLE LES VISAGES DES FIDELES HEROS, MENAGANT DE GELER
TOUTE CHAIR EXPOSEE. RANGEE AFRES RANGEE DE YETIS EN COLERE ET DE LOUPS
D’HIVER MORTELS SE TIENNENT FPRETS AVEC LEURS ALLIES GOBELINS, CHACUN
DETERMINE A DETRUIRE LE ROAUME, SIR GERALD SURVEILLE L'ENNEMI PUIS
BAISSE SA VISIERE POUR FROTEGER SES YEUX DES ELEMENTS. << ALLJOURD HUl >>,

CRIE-T=IL EN BRANDISSANT SA LAME BEMIE ET EN SOULEVANT SON BOUCLIER
EBLOUISSANT, << NOUS ALLONS ECRASER LA MENACE DES YETIS UNE FOIS POUR
TOUTES I AUJOURD'HU, NOUS NOUS BATTONS POUR RAMENER L'ETE DaNS
TOUT LINERIA I >> DES ACCLAMATIONS ECLATENT ET DES CORS RETENTISSENT
All SOMMET DE CHAGLIE TOUR TANDIS QUE LES HORDES S’ELANCENT POUR SE
FPRECIPITER DANS LA BATAILLE.

HEROS
LES HEROS PEUVENT CHOISIR LEURS CAPACITES SPECIALES PARMI CELLES
AVEC L'ICONE suvanTe au oos : 6 /

SORTS

LORSQUE L’EQUIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX DOTES
D'UNE A Deux ICONes Puissance @& /7 © ©.

TOURS

UTiLisez LEs TOURS DE NIVEAU 1, 2, 3, 4A ET 48.

HORDES

WGLE 1 VWGLE 2 WGLE 3 VWGLE 6 VGLE J.T. 73
2X VERTES  2X VERTES  2X VERTES X VERTES X VERTES 2X VDES
2X JANES  2X JANES X JANES 2X JANES

2X ROUGES  2x ROUGES 2X ROUGES

VoUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DES JETONS GLACE, DE LA FIGURINE BOSS
DE JT, DE SES CARTES VIE ET DE SON DECK ACTION, DES CARTES FRICHES
DU JEU DE BASE, ET DE LA CARTE DE REFERENCE BOsSS.

TUILES CHEMIN




PILES APPARITION

A LADE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES PILES
APPARITION COMME INDIQUE CI-DESSOUS :
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MECANISMES SPECIAUX

REGLES S’APPLIGUANT AUX BOSS
JT SUIT TOUTES LES REGLES S’APPLIGUANT NORMALEMENT AUX BO0SS.

DECK YIE DE JT

JT DISPOSE DE 4 CARTES VIE INCLUSES DANS CETTE EXTENSION. CES
CARTES SONT DOTEES D’UNE IMAGE QUADRILLEE DE JT SUR LE DEVANT,
ET DE TEXTE ET D'ICONES AU DOS. SUR LE DEVANT, IL ¥ A UN NUMERO
DANS LE COIN INFERIEUR GAUCHE. POUR PREPARER LE DECK VIE, TOURNEZ
LES CARTES POUR GUE L’IMAGE DE JT SOIT FACE VISIBLE, PUIS EMPILEZ—
LES DANS L'ORDRE AFIN QUE LA CARTE NUMEROCTEE << ] >> SOIT SUR
LE DESSUS, << 2 >> EN DESSOUS, << 3 >> ENCORE EN DESSOUS, ET
<< 4 >> TOUT EN BAS.

DECK ACTION DE JT

JT DISPOSE DE S CARTES ACTION. MELANGEZ-LES ET PLACEZ-LES FACE
CACHEE A COTE pu DECK ViE DE JT POUR FORMER LE DECK ACTION DE JT.

VICTOIRE

VOUS GAGNEZ LORSQUE vous BATTEZ JT. LORSQUE LA DERNIERE CARTE
DE SA PILE VIE EST DETRUITE, VOUS GAGNEZ A LA FIN DE CETTE MANCHE.

JETONS GLACE DE DEPART

PLACEZ LES JETONS GLACE DE DEPART SUR LES SITES DE CONSTRUCTION
COMME INDIQUE DANS LA MISE EN PLACE DE LA CARTE. CES SITES DE
CONSTRUCTION COMMENCENT LE JEU EN ETANT GELES.




MISE EN PLACE ?
DE LA CARTE
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UTILISEE UNIQUEMENT
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UTILISEE UNI- ﬂ
QUEMENT DANS L
LES CONFIGURATIONS
A1, 3, ou 4 JOUEURS.
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NOTE : DaNs CE SCENARIO, LE POINT D’APPARITION 4 CONTIENT
TOUTES LES HORDES DEFRICHEUSES QUI APPARAISSENT DIRECTEMENT
SUR LE CHEMIN QU’ELLES << DEFRICHENT >>. C’EST POURQLIOI CE
POINT D’APPARITION EST PLACE SUR LE COTE DE LA CARTE, IL
N’EST PAS ATTACHE AU CHEMIN.
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L TEMPETE DE PORTAIL ET JT d|>

LA SECTION TEMPETE DE PORTAIL A LA FIN DU LIVRET DE SCENARIOS
DU JEU DE BASE (CONGUE POUR FOURMIR DES SCENARIOS REJOUABLESD
COMPREND DEUX BOSS SELECTIONNES ALl HASARD ET UNE PILE HORDE
ALEATOIRE. LES COMPOSANTS DE CETTE EXTENSION PEUVENT ETRE
INTEGRES A TEMPETE DE PORmIL. LA CARTE CoupP ou SORT GEL

SOUDAIN, ET LES CARTES VIE ET CARTE DE REFERENCE TEMPETE DE
PORMIL DE JT SONT SPECIALEMENT CONGUES A CET EFFET. LEURS
REGLES SONT DECRITES EN DETAIL CI-DESSOUS. LES CARTES HORDE
VAGUE DE JT PEUVENT EGALEMENT ETRE AJOUTEES A LA MISE EN PLACE
DE TEMPETE DE PORTAIL EN LES MELANGEANT AVEC LES HORDES aul
CORRESPONDENT A LEUR GROUPE DE LETTRES.

CARTES VAGUE DE JT

LES CARTES VAGUE DE JT PEUVENT ETRE INCLUSES DANS TEMPETE DE
PORTAIL. LORSQUE VOUS PREPAREZ LES PILES HORDE POUR TEMPETE DE
PORTAIL, SI vOUS VOULEZ QUE LES CARTES VAGUE DE JT APPARAISSENT
DANS LES PILES APPARITION, PLACEZ—LES DANS LES GROUPES SUIVANTS :

GRrourPe B - VaGUE DE JT VERTE
Groupe C - VaGUE DE JT JAUNE
GRrourPe D - VaGUE DE JT ROUGE

JT

CETTE EXTENSION AJOUTE LES CARTES VIE ET REFERENCE DONT VOUS
AVEZ BESOIN POUR INCLURE JT DANS LES SCENARIOS TEMPETE DE PORTAIL
DU JEU DE BASE.

APRES L’APPARITION DE JT, PLACEZ UN JETON GLACE SUR DEUX SITES
DE CONSTRUTIONS QUI LUI SONT ADJACENTS.

APRES LE DEPLACEMENT OU LA DESTRUCTION DE JT, PLACEZ UN JETON
GLACE SUR UN SITE DE CONSTRUCTION QUI LUl ETAIT ADJACENT.

S| AUCUN SOLDAT N’A ETE PLACE SUR JT AU COURS DE CETTE MANCHE,
PLACEZ DES JETONS GLACE SUR 2 SITES DE CONSTRUCTION DIFFERENTS
QUI LUI SONT ADJACENTS.

VoUS NE POUVEZ PAS PLACER 2 JETONS GLACE SUR LE MEME SITE DE
CONSTRUCTION. S'’IL Y A PLUS DE SITES DE CONSTRUCTION ADJACENTS
A JT SANS JETONS GLACE QU'IL N'Y A DE JETONS A PLACER, VOUS
DECIDEZ SUR QUELS SITES DE CONSTRUCTION LES JETONS GLACE SONT
PLACES.

LA GLACE DANS TEMPETE DE PORTAIL FONCTIONNE DE LA MEME MANIERE
QUE DANS CHACUN DES SCENARIOS DE CETTE EXTENSION.

CARTE COUP DU SORT - GEL SOUDAIN

LorsaUE CE COUP DU SORT SE PRODUIT, POUR CHAGUE POINT D' APPARITION
ACTIF, PLACEZ UN JETON GLACE SUR UN SITE DE CONSTRUCTION ADJACENT
A CE POINT D'APPARITION. UN POINT D'APPARITION EST ACTIF S’IL N’EST
PAS BLOQUE PAR UNE CARTE FRICHES, ET QU’IL RESTE DES HORDES DANS

CETTE PILE APPARITION.
Pt
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