
BATAPLOUF !
Age : 4-8 ans Nb de joueurs : 2
Nb de cartes : 20 cartes + 5 cartes en forme 
d'animaux marins.
But du jeu : Remporter toutes les cartes.
Règle du jeu : Distribuer 10 cartes à chaque 
joueur et laisser flotter les 5 cartes, en forme 

d'animaux marins, librement dans le bain. 
Chaque joueur tient son paquet de cartes dans les 
mains, faces cachées et retourne, en même temps, la 
première carte de son jeu : 
- La carte la plus forte (de 5 bulles à 1 bulle) remporte 
le pli. Le gagnant les place sous son paquet de cartes.
- Lorsque 2 animaux marins identiques sont 
retournés, il y a Bataplouf !
Pour gagner la Bataplouf, il faut, au plus vite, 
"pêcher" l'animal marin qui fait l'objet de la bataille. 
Le premier joueur à l'attraper remporte le pli et 
remet l'animal dans l'eau.
Qui gagne ? Le joueur qui récupère toutes 
les cartes remporte la partie.
Attention aux éclaboussures !!
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