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 Une ambiance sauvagement drôle
grâce à ce jeu de

Bruno Faidutti et Nathalie Grandperrin 

pour 3 à  8 joueurs dès 8 ans

Dans ce jeu, préparez-vous à faire le singe ! Et parfois aussi l‘écureuil triste, ou le buffle maladroit. 
Dans ANIMOTION, vous allez devoir donner de votre personne car seules les prestations les plus 
convaincantes seront récompensées par des points de victoire !

6 cartes Chiffre 51 cartes Expression
(recto-verso)

51 cartes Animal
(recto-verso)

1 carte Animal Alpha

2 dés 5 cartes Expression et Animal vierges
(pour ajouter vos propres idées)

La règle du jeu
(en français et anglais)

Service après-vente
Vous avez acheté un produit de qualité. Si un élément est manquant ou pour tout autre motif de réclamation, 
contactez-nous : https://blackrockgames.fr/sav. 
Nous vous souhaitons de passer d‘excellents moments avec ce jeu !

Le plus grand d‘entre 
vous prend la carte 

Animal Alpha et 
commence la partie.

Placez les cartes Chiffre les 
unes sous les autres sur la 
table.

Mélangez les cartes Animal 
et des cartes Expression 
séparément et placez-les 
au-dessus des cartes 
Chiffre, de chaque côté en 
fonction des couleurs.

Retournez 6 cartes de 
chaque pile et placez-les de 
part et d‘autre des cartes 
Chiffre, en respectant les 
couleurs.

Le joueur avec la carte Animal Alpha lance les deux dés dans la boîte et regarde secrètement le 
résultat. Ensuite, il compare discrètement le résultat des dés aux cartes.

Le dé rouge indique l‘animal.
Le dé jaune indique l‘expression.
La combinaison de ces deux dés indique ce qu‘il faut mimer.

Attention ! 
Il est interdit de parler en langage humain... En revanche, les bruits d‘animaux sont autorisés 

(si toutefois vous connaissez le cri de l‘animal à imiter). 

Les deux termes (l‘animal et l‘expression) doivent être mimés en même temps !

Pendant ce temps…
Tous les autres joueurs tentent simultanément de deviner quelle combinaison est mimée par l‘animal 
Alpha. 

Attention : Chaque joueur ne peut faire qu‘une seule proposition ! 
Si quelqu‘un donne une mauvaise réponse - c‘est-à-dire que l‘animal, l‘expression ou les deux ont 
été mal devinés -, cette personne n‘est plus autorisée à faire de proposition pendant ce tour de jeu.

La première réponse correcte termine le tour de jeu. Le joueur avec la carte Animal Alpha prend une 
des deux cartes qu‘il a interprétées : elle lui rapporte un point de victoire. La personne qui a correc-
tement deviné prend l‘autre carte, elle vaut aussi un point de victoire.

Si personne n‘a donné la bonne réponse, aucun point n‘est attribué pour ce tour.
Les deux cartes qui ont été interprétées sont alors retirées du jeu et...

Un nouveau tour se prépare.
Remplissez les emplacements vides à partir des piles de cartes correspondantes.
La carte Animal Alpha, ainsi que les dés, sont transmis au joueur suivant dans le sens horaire. Ce 
joueur devient le nouvel animal Alpha et un nouveau tour de jeu débute de la même manière.

La partie continue jusqu‘à ce que chacun ait été animal Alpha 3 fois (3 à 5 joueurs) ou 2 fois (plus de 
5 joueurs). Le joueur ayant récolté le plus de cartes remporte la partie. En cas d‘égalité, la victoire va 
à la personne qui rugit le plus fort... ou qui a l‘air le plus mignon... C‘est vous qui voyez !
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 A wild and fun animal themed party game
by  Bruno Faidutti 

and Nathalie Grandperrin 

for 3 to 8 people ages 8 and up
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